Premières de couverture mystères
Mais quel est donc ce livre ?
Niveau CP
2 équipes de 5 élèves
Matériel : (à faire en double)

· 5 premières de couverture format A4 des albums étudiés recouvertes d’un cache en canson sur lequel on a découpé 6 fenêtres avec « volets ». Les volets sont numérotés de 1 à 6.
· 1 première (sur un autre album, si possible Perrault) équipée de la même façon.
     -   1 dé
But : 

· Trouver les titres des 5 albums étudiés par équipe en découvrant les fenêtres. L’adulte note le nombre de fenêtres ouvertes quand le titre est trouvé par l’équipe. L’album intrus n’est pas comptabilisé, il est là pour brouiller les pistes.
Critère de réussite : 

· Découvrir le titre d’un album le plus vite possible, trouver le titre du plus grand nombre d’album possible.
Fonctionnement : chaque équipe à tour de rôle tire le dé, ouvre une fenêtre en fonction du chiffre tiré sur 1 des premières de couverture.
Déroulement du jeu :

  - Les 6 premières de couverture sont alignées sur la table fenêtres closes.
  - A tour de rôle chaque équipe lance le dé et choisit une fenêtre à ouvrir, les volets restent ensuite ouverts.
   - On ne peut donner le titre de l’album reconnu que lorsqu’on a la main (patience, stratégie, observation des fenêtres ouvertes par les autres équipes)
 - On comptabilise le nombre de fenêtres ouvertes sur la 1ère de couverture au moment de la découverte du titre de l’album pour l’équipe qui a réussi. Quand tous les titres sont trouvés on calcule le nombre de points obtenus par chaque équipe. L’équipe qui a le plus de points a gagné.
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