PHOTOS MYSTERE

But du jeu

Conserver le plus de jetons possible en devinant le plus rapidement possible le titre du livre et ce, en ouvrant les caches/fenêtres 

Matériel

6 affiches :

· sur 5 affiches, une illustration de chacun des ouvrages

· sur la 6ème, une illustration intruse

Chaque affiche est composée de l’illustration recouverte de papier blanc dans lequel 5 fenêtres à ouvrir auront été découpées (calendrier de l’Avent)

Sur chacune des fenêtre un nombre de 1 à 5 a été écrit (de l’indice le plus difficile à l’indice le moins difficile)

Ce matériel est en double puisque les 2 équipes jouent simultanément

6 affiches sont installées d’un côté du chevalet à peinture ; les 6 autres de l’autre (dans un ordre différent) afin que les équipes ne voient pas ce qu’elles font l’une l’autre en jouant

Nombre de joueurs : 6 dans chaque équipe

Règle du jeu

Chaque équipe a un quota de 30 points au départ (un sac de 30 jetons)

Chacun son tour, chaque joueur de l’équipe doit aller devant une affiche et deviner quel livre est caché sous le papier blanc en ouvrant le moins de fenêtres possible

Chaque fenêtre ouverte sans réponse ou avec une réponse erronée fait perdre un point (un jeton) à l’équipe
