CACHE-CACHE PERSONNAGES

But : Mémoriser et retrouver les personnages (2/2)

Matériel : 14 plaquettes (15cm/20cm) comportant le portrait d’un personnage issu des contes étudiés. 

1) 2 plaquettes différentes représentant le Petit Poucet

2) 2 plaquettes différentes représentant Barbe Bleue

3) 2 plaquettes différentes représentant le Chat Botté

4) 2 plaquettes différentes représentant la fée (1 vieille et l’autre jeune)

5) 2 plaquettes différentes représentant sœur (1 sœur aînée et l’autre cadette)

6) 2 plaquettes différentes représentant Rafara

7) 2 plaquettes différentes représentant le marquis de Carabas et le fils du meunier

Nombre de joueurs : 2 

Règle du jeu : A l’insu des joueurs, on place le 14 plaquettes retournées. Le joueeurs se placent face à face de part et d’autre du jeu ainsi disposé. Le premier joueur retourne 2 plaquettes l’une après l’autre. Si elles représentent le même personnage, on les garde ouverte et il marque 1 point. Si elles sont différentes, on les retourne et il ne marque pas de point.Ainsi de suite jusqu’à ce que toutes les plaquettes soient ouvertes. Celui qui aura le plus de personnages aura marqué le plus de point et aura gagné.
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