Le volume – programmation autour de projets

 Cycle 1 : Architectures de mer / Le littoral 
	Etape plastique

	Mise en œuvre
	Compétences développées

	Gravure
	Dans une plaque de terre très fine : réaliser des tracés en forme de vagues avec des outils fins. 
	Explorer le geste. Développer une gestuelle précise.

	Tirage de monotypes
	Enduire la surface de terre d’une peinture épaisse. Déposer une feuille blanche, bien appuyer et la retirer.
	Découvrir un mode de reproduction.
Aborder les notions de positif et de négatif.

	Exploration d’une matière
	Recouvrir une surface de sable, tracer au doigt. Après plusieurs essais, proposer un sable fraîchement collé sur le support. Laisser sécher puis colorer.
	Investir une nouvelle matière

	Bas-relief / Haut-relief
	Réalisation de poissons en papier mâché, incrustés dans la matière support.
	Passer du geste à la forme.

	Modelage 
	Fabrication de coquillages en pâte à sel. 
	Accéder à la ronde bosse. Modeler pour faire apparaître une forme.

	Installation
	Répartition des poissons et coquillages sur la surface sablée, collage.
	Se repérer dans l’espace. Gérer le haut et le bas.


 Cycle 2 : Architectures de mer : Epaves et laisses de mer 
Deux pistes possibles :

Récolter des laisses de mer et travailler avec ( tout ce qui est rejeté par la mer).

Se contenter de récupérer des déchets recyclables.

	Etape plastique


	Mise en œuvre
	Compétences développées

	Analyse d’images
	Utiliser des photographies, des dessins, des cartes postales ou des reproductions d’œuvres d’art pour comprendre ce qu’est une épave marine.
	Se constituer une culture.
Comprendre des images.

	Documentation
	Aborder la question des grandes catastrophes environnementales (Erika, Amoco Cadix, autres …)
	S’interroger, s’informer, porter un jugement.

	Collecte
	Rassembler tout ce qui peut concerner le sujet : laisses de mer ou déchets, objets de rebut 
	Exercer le regard critique.

Discriminer les objets ou fragments d’objets.

	Tri 
	Se donner des critères de formes, de matières, de couleurs … et opérer des tris.
	Analyser, reconnaître, inventorier.

	De la forme au volume
	Etudier les différents morceaux dont on dispose pour produire des formes : ligne courbe, volume arrondi … Essais de production de volumes.
	Imaginer l’espace.

Se construire une image mentale. Confronter son imaginaire à la réalité.

	Assemblage
	Tâtonnements, explorations dans le but de lier, nouer, attacher …
	Tenir compte des formes, de la qualité des matières

	Plan / projet de composition
	A partir des différentes ébauches, dessin d’un plan indiquant les emplacements de chaque morceau
	Elaborer un projet sous forme de plan.

Composer dans l’espace.

	Production finale
	Réalisation de la composition « épave »
	Finaliser un projet.

Réaliser une œuvre collective.


 Cycle 3 : Architectures de mer : Phares / Bouées 
	Etape plastique


	Mise en œuvre
	Compétences développées

	Collecte d’images
	Recherche de tous types de représentations de bouées ou phares : photographies, reproductions d’œuvres d’art, dessins …
	Différencier les types d’images (œuvre d’art, document, dessin, photo …).
Développer le sens critique : quels sont les documents utilisables ?

	Observation / projet
	Après analyse des différentes représentations, élaboration de projets de fabrication.
Représentation par le dessin.
	Créer une image mentale.
Anticiper.

Visualiser l’espace et le volume. 

	Assemblage / modelage
	Fabrication de phares ou de bouées, selon différentes techniques.
	Créer du / des volumes.
Se confronter à la matière pour produire.

	Installation
	Réalisation d’un stabile mettant en scène toutes les bouées.
	Se confronter à et acquérir la notion d’équilibre.
Découvrir un mode d’installation appartenant à l’histoire de l’art.

	Installation 
	Installation de chaque phare dans une boîte, chacune créant une ambiance différente.
	Réinvestir les apprentissages dans une composition en volume.
Se confronter au souci de création.

	Composition
	Mettre en écho stabiles de bouées et boîtes de phares dans une installation qui prenne sens, en raison des équilibres ou des éclairages, des formes ou des distances …
	Composer.

Donner du sens.

Porter discours à l’aide d’une composition plastique.




Cycle 2 : Réaliser la maquette de l’école 
	Etape plastique


	Mise en œuvre
	Compétences développées

	Dessin du plan
	Après observation du plan de l’architecte, réalisation d’un plan simplifié.
	Se repérer dans l’espace. Passer du vécu dans l’espace à la représentation plane

	Approche de la notion de volume
	Faire ramener toutes sortes de boîtes, attribuer une boîte à chaque pièce de l’école en fonction de sa taille.
	Aborder les notions de proportion et de relativité

	Intervention plastique sur les boîtes
	Attribuer une couleur à chaque catégorie de pièce et réaliser un recouvrement des boîtes.
	Travailler la fonction symbolique : une couleur définit un type de lieu

	Installation
	Déposer chaque boîte là où elle doit être installée en reproduisant le plan avec exactitude.
	Organiser l’espace

	Installation gigogne
	A l’intérieur d’une boîte laissée ouverte, réaliser la maquette d’une classe.
	Investir tout l’espace, s’y repérer et travailler la miniature

	Mise en valeur
	Investissement plastique des éléments qui ne peuvent être représentés par des boîtes : couloirs, escaliers …
	Avoir le souci de la mise en valeur. Combiner espace plan et espace en volume


Attention, veiller à ne pas se contenter du faire ou de l’aspect technique du faire. Toujours penser à ce que l’on a envie de dire, aux émotions que l’on ressent et que l’on à envie d’évoquer ou de provoquer chez le regardeur. 
Une école, un fragment de littoral, une épave, des phares ou des bouées ont toujours une histoire réelle ou imaginaire que l’on peut faire transparaître à travers le choix des matériaux, des formes ou des couleurs … 
Les évocations peuvent être porteuses d’un discours poétique qui conduira le spectateur à la rêverie et le remplira d’émotions diverses.

Ne pas oublier non plus que la manipulation de matières induit chez l’élève un état émotionnel et créatif qu’il pourra transmettre à travers son travail, sa composition. 
