LANCER – CHERCHER - TROUVER

à partir de tous les livres
But du jeu

Obtenir le plus de points en répondant correctement aux questions

Matériel

3 adultes : 2 pour lire les questions (GS, CP) – 1 pour gérer les lancers

5 cerceaux : rouge, vert, jaune, bleu, orange

6 sacs à grains à lancer

une base de départ de jeu ; la distance entre la base de départ et les cerceaux est variable en fonction du niveau de classe)

Des cartes/questions, devinettes, charades, images… aux couleurs des cerceaux

· Cartes rouges : les personnages des albums

· Cartes vertes : les lieux des albums

· Cartes jaunes : les objets des albums

· Cartes bleues : les illustrations des albums

· Cartes oranges : les « citations » ou des extraits de texte

Les cartes sont dans des boîtes de la même couleur

Nombre de joueurs : 6 (2 équipes)
Règle du jeu

De la base de départ, un élève de chaque équipe lance le sac de grains dans un des cerceaux (3 essais)

Quand il a réussi, il va chercher une question dans la boîte de la couleur du cerceau.
il (ou l’adulte suivant le niveau de classe) lit la question et il doit y répondre quand il est d’accord sur la réponse avec ses coéquipiers : 1 point par bonne réponse

Le jeu est terminé quand les 6 élèves ont joué.

