	Domaine        FRANCAIS
	TITRE DE LA SEANCE :
Jeux poétiques
	Durée :         40 mn

	Séance N° 6
	
	Niveau :       CM

	Objectif général de la séance :
Savoir utiliser les mots de manière ludique


	Connaissances / Compétences
Repérer la poésie de la langue à partir de la manipulation des mots.

	Attitudes
-Prendre part à une discussion, à un travail de groupe
-Écouter autrui
- Faire preuve d'inventivité



	Temps
	Objectif spécifique
	Matériel / organisation
	Déroulement / consignes/ Rôle du maître
	Activités de l'élève
	Critère de réussite / différenciation

	10mn

	Écrire un cadavre exquis
	
	Consigne : Je vais donner une feuille à un élève qui va devoir écrire un mot puis plier la feuille pour cacher ce mot et le donner à son voisin. Au bout de 6 élèves, on déplie la feuille et on lit la phrase.
Possibilité : écrire la phrase au tableau et la modifier pour qu'elle soit correcte grammaticalement.
	
	

	10mn

	Repérer les sons de la langue

	
	Consigne : Trouvez un mot qui contient le son « ch ». ( Je les écris au tableau).
Consigne : Choisissez quelques mots et écrivez une phrase.
Lecture à l'oral de quelques phrases.
	
	

	20mn

	Deviner le sens d'un poème écrit dans une langue étrangère

	Poèmes écrits dans une langue étrangère
	Les élèves lisent le poème.
Avis des élèves à l'oral.
Consigne : deux par deux, vous allez essayer de traduire ce poème. J'ai écrit au tableau la traduction de quelques mots.
Si blocage des élèves : on peut faire la première phrase avec le groupe classe.
Lecture à l'oral de certaines traductions.
Lecture de la « vraie » traduction.

	
	Ne donner qu'une partie du poème aux élèves en difficulté.


