	Cycle 2
	ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES
(Programmations issues des travaux des écoles de la zone Afrique de l’Ouest- Inspection des Ecoles Françaises d’Afrique de l’Ouest -Juin 2016)

	Domaine

ARTS PLASTIQUES ET VISUELS
	Attendus de fin de cycle :

· Réaliser et donner à voir individuellement ou collectivement des productions plastiques de natures diverses 

· Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif

· Coopérer dans un projet artistique

· S'exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur l'art.

· Comparer quelques œuvres d'art
	

	Domaines du socle
	Compétences travaillées
	Compétences et connaissances associées
	Année 1
	Année 2
	Année 3


 Faire des algorithmes

	Ex : Land art
	Réaliser des œuvres a partir de son imagination

* Illustrer les épisodes d'une histoire lue

* Raconter par le dessin une expérimentation

*$illustrer un conte ou un récit
$ Transformer la perception à l'aide d'une loupe

 Répéter (ex le portrait Andy Warhol) utiliser l'alternance

Utiliser le calque pour reproduire

 Réaliser une fresque murale

 Représenter une action par le dessin

Connaitre les dégradés

Modeler  en  volume, creuser

Collage a la barbotine

Assembler en hauteur

Travailler les plans d’une image.
Concevoir des frises

Représenter le monde en utilisant différentes organisations.
	 Réaliser des œuvres a partir de ses émotions

* Réaliser des peintures rupestres

* Raconter un projet par le dessin
 $Inventer une histoire en épisode par le dessin


 Reconstituer un portrait à partir de morceaux ou d'éléments divers ( ex Arcimboldo)

Déformer, retoucher l'image à partir du numérique
Concevoir une bande dessinée

Réaliser un bas relief

Représenter une émotion, un mouvement

Réaliser des schémas annotés
Utiliser différents types de peintures et encres pour produire des effets
Modeler : en volume 
Assembler de  différentes manières 

Travailler sur la 

Perspective

Organiser des motifs

Créer pour rechercher des effets (ex mandala)
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	1
	Mettre en œuvre un projet artistique
Respecter l’espace, les outils et les matériaux partagés.
Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le professeur.
Montrer sans réticence ses productions et regarder celles des autres.
	Prendre en compte l’influence des outils, supports, matériaux, gestes sur la représentation en deux et trois dimensions
Employer divers outils, dont ceux numériques pour représenter
Exprimer sa sensibilité et son imagination en s’emparant des éléments du langage plastique
	Exploiter différents outils et matériaux

Utiliser la photo expressive pour réaliser une production

Utiliser la technique de la prolongation de la photographie
réaliser des Land Art (travailler l’intention et l’imagination, les émotions)

*exposer les œuvres produites


	Choisir des outils et des médiums en fonction d’une intention

Travailler en deux et trois dimensions
Montrer le mouvement dans une œuvre statique.
Initier à la photographie (cadrage, zoom)

*Réaliser des Land Art, les photographier et les agencer

choisir le lieu et le mode d’exposition des œuvres
	Reconstituer une scène 

utiliser le numérique pour créer (logiciel paint)

Statue/sculpture, un support pour représenter les émotions…

photographier en variant les points de vue

réaliser des œuvres en s’inspirant des matériaux de récupération

exposer les œuvres en fonction d’une intention

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	1
	S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs, établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir sur l’altérité
	Décrire et comparer au moyen d’un vocabulaire spécifique des expérimentations plastiques d’élèves et des démarches d’artistes

Exprimer ses émotions et sa sensibilité en confrontant sa perception à celle des autres élèves
	Présenter son œuvre : expliciter sa démarche, ses choix et décrire les matériaux, techniques utilisés.
Comparer son œuvre à celle des autres
	Présenter l’œuvre de l’autre en utilisant un vocabulaire technique et en insistant sur la démarche et l’effet recherché/produit
Reconnaitre les matériaux, les outils et les techniques utilisées
	Lire des œuvres d’artistes
Décrire et comparer des œuvres d’artistes 
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	Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques et visuels, être sensible aux questions de l’art
	Connaitre diverses formes artistiques de représentation du monde : œuvres contemporaines et du passé, occidentales et extra occidentales
	Repérer les plans

Etudier des œuvres contemporaines (peinture, sculpture) ex : Giacometti, Dubuffet, Carla Gérard)
	Etudier l’impressionnisme et le pointillisme, les peintures figuratives (paysage, portrait, nature morte)

Ex : Douanier Rousseau, 
Travailler su les plans


	Travailler les perspectives, la lumière, les impressions, les intentions
Etudier l’architecture contemporaine, les ponts 

Découvrir la peinture abstraite ex : Picasso
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