REGLE DU JEU QUESTIONS POUR DES CHAMPIONS
Donner le mot (lu par le maître ou par un élève).
Il s’agit d’un mot inconnu : Cornemuse
Pour découvrir le sens de ce mot, le meneur de jeu lit l’indice le plus complexe (le 3eme) : 
3  Elle joue de la cornemuse, ils dansent.
Si la définition n’est pas trouvée, le meneur de jeu lit le 2eme indice. 
2 A force de jouer de la cornemuse, il avait perdu son souffle.
Si besoin, lire le dernier = 1ER indice (le plus simple). 
1  Quel vacarme à l’arrivée des joueurs de cornemuse.
EXEMPLE

Cornemuse

1  Quel vacarme à l’arrivée des joueurs de cornemuse.

2 A force de jouer de la cornemuse, il avait perdu son souffle.

3  Elle joue de la cornemuse, ils dansent.
