	Balles et rampe

	
	Situation-Pb
	Objectifs
	Variables
	Réponses attendues
	Traces écrites envisagées

	PS
	Laisser rouler ou glisser un objet sur une rampe pour l’envoyer le plus loin possible.
	Classer les objets qui roulent, qui glissent.


	Proposer des objets de toutes formes, de textures différentes.
	Les enfants testent les différentes balles et observent les résultats.
	Affiche présentant les objets qui roulent, qui glissent.

	MS
	Envoyer des balles le plus loin possible à partir d’une rampe
	Choisir les balles en fonction de leur taille, de leur masse et de leur surface.

Etablir un classement.


	Des balles de surface, de masse et de taille différentes.


	Les enfants font des hypothèses sur les performances supposées des balles.

La balle la plus grosse n’est pas forcément celle qui va le plus loin.
	Tableau de classement.

	GS
	Envoyer une même balle le plus loin possible à partir d’une rampe.
	Trouver la meilleure inclinaison de la rampe.

Mesurer et comparer les distances obtenues.
	Une seule balle.

Des rampes de longueurs différentes.
	Trouver la longueur et l’inclinaison de rampe la plus efficace.

Formuler des hypothèses.
	Photos

Mesures de hauteur de la rampe.
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