LE TRESOR DU ROI

à partir de tous les livres
But du jeu

Reconnaître tous les objets de chacun des livres

Matériel

Des images d’objets issus des livres :

· Rafara : pierre, bâton, œuf, lit

· Barbe bleue : clé, couteau

· Les Fées : 6 perles, diamants, rose, crapaud, serpent

· Petit Poucet : cailloux, bottes

· Chat botté : sac, chapeau, carrosse

Des objets intrus

2 espaces délimités tracés à la craie (un pour chaque équipe)

Nombre de joueurs : 4 à 6 (2 équipes)

Règle du jeu

Trouver tous les objets qui correspondent à chacun des albums.
- Partir de son camp, la forêt, pour aller déposer de l’autre côté de l’espace de jeu, le château du Roi, les trésors ramassés

- Pour cela, il faut traverser obligatoirement le camp de l’ogre qui garde précieusement tous ces objets sans se faire toucher par lui et éviter de prendre les intrus

L’ogre sera un élève de l’autre équipe

L’équipe gagnante sera celle qui aura récupéré tous les trésors la première
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