Stage AEFE                                                                                                                                                                                                    Année scolaire 2010/2011
Lire et écrire dans le cadre d'un rallye lecture cycle 2
Dakar, du 11 au 15 octobre 2010

Hélène Canu, CPC Rouen - Hélène Lagarde, CPC Dakar

	MERCREDI 13 OCTOBRE


	OBJECTIFS

Lire - Comprendre - Ecrire

Concevoir le rallye/lecture  

A partir de l’organisation choisie pour ce rallye, élaborer le contenu des deux axes suivants :

Au sein de sa classe :

· Ordre pour présenter les ouvrages

· Choix de la présentation de ces ouvrages
· Plan de séquence pour l’étude de chacun des ouvrages 



AVANT DE COMMENCER
Au regard des deux jours précédents, quels sont les trois points qui vous paraissent essentiels ?

Il faut apprendre aux élèves à comprendre :

· variété des situations

· connaissance des difficultés des élèves

· place de l’implicite

· choisir des outils

Savoir comment aborder un conte, un album

Comprendre à quoi sert un rallye-lecture

Se méfier de l’impact de l’illustration

Avoir une bonne analyse des œuvres et avoir des référents littéraires

Importance d’apporter des référents culturels aux élèves

Se rappeler le plaisir de raconter sans lire

Aiguiser l’esprit critique de nos élèves

Importance de l’oralisation, de la reformulation

Déterminer la part du négociable et de l’indécidable

Découvrir d’autres lires - Importance de la mise en réseau

Travailler en amont avant de présenter des ouvrages aux élèves

Se méfier de la simplicité apparente des textes – Savoir lire entre les lignes

Se rappeler que le rapport aux livres est toujours individuel

Avoir de l’ambition pour nos élèves

Donner un bagage culturel commun à nos élèves
Présenter les ouvrages

L’ordre de présentation des ouvrages

Plusieurs solutions possibles ont été proposées en fonction de l’âge des élèves, des compétences des élèves, de la complexité des textes

	Le loup et les 

7 chevreaux
	Les musiciens de Brême
	Hansel et Gretel
	Le prince grenouille
	La petite fille 

et le monstre
	L’oiseau 

de pluie

	Univers connu des élèves

Texte facile
	Texte plus facile
	
	
	
	


	Les musiciens de Brême
	Le loup et les 

7 chevreaux
	L’oiseau 

de pluie
	La petite fille 

et le monstre
	Hansel et Gretel
	Le prince grenouille

	Le plus simple
	Simple
	Thème : Afrique
	Texte résistant
	Textes plus difficiles

Articulation avec l’illustration


	Les musiciens de Brême
	Le loup et les 

7 chevreaux
	L’oiseau 

de pluie
	Hansel et Gretel
	La petite fille 

et le monstre
	Le prince grenouille

	Accessibilité

Sens et rythme

Facile à mettre en scène

!!! passage de la nuit
	Illustrations faciles d’accès

Texte accessible

!!! expliquer le « hors champ »
	Contexte africain rassurant

!!! non-dit et implicite

va et vient dans le texte

texte plus long que le précédent
	Texte long

!! vocabulaire pour les élèves non francophones

Important travail sur les images (référent culturel = Magritte)
	Rôle non manichéen qui peut dérouter

Un monstre qui n’est pas vraiment un monstre
	Côté déroutant des personnages et des illustrations

	Eviter le regroupement des contes africains pour alléger le travail sur l’image avec les albums « Hansel et Gretel » et « prince grenouille »


	Les musiciens de Brême
	Le loup et les 

7 chevreaux
	Le prince grenouille
	Hansel et Gretel
	La petite fille 

et le monstre
	L’oiseau 

de pluie

	Accessibilité des illustrations Ouvrage parmi les contes de randonnée couramment étudiés
	
	Passage au merveilleux
	
	
	Contexte climatique


	L’oiseau 

de pluie
	Les musiciens de Brême
	Hansel et Gretel
	Le loup et les 

7 chevreaux
	Le prince grenouille
	La petite fille 

et le monstre

	Conte philosophique
	Thème de l’abandon
	Thème de l’abandon
	Issu du fichier Ribambelle
	Elèves plus mûrs en fin d’année

	Novembre
	Décembre
	Janvier
	Février
	Mars
	Avril 


	Le loup et les 

7 chevreaux 
	Les musiciens de Brême
	Hansel et Gretel 
	Le prince grenouille
	L’oiseau 

de pluie 
	La petite fille 

et le monstre

	Univers connu

Entrée « en douceur »
	Facilité du conte
	Illustration = 

1 scène/ 1 image

ambiance réaliste
	Surréaliste

fantastique
	Réaliste
	Fantastique 


Des manières de présenter le rallye :

Avant de présenter chaque livre :

· Préparer  un espace vide de livres dans la classe : coussins, tapis, table, pancarte…

· Faire visiter ce lieu et expliquer à quoi va servir cet espace : ranger les livres du Rallye, aller les consulter…

· Faire découvrir une grande malle fermée ; elle contient les livres que l’on découvrira à raison d’un par jour ; la malle peut être :

· arrivée par avion ou par bateau

· avoir échoué sur la plage

· avoir été apportée par un dromadaire ou un âne
· Organiser une chasse au trésor et, en suivant les indices :

· trouver la malle puis après, chercher la clé

· trouver chaque livre qui aura été caché
· Après chaque présentation de livre :

· l’installer sur la table mais entouré d’un ruban  (avec un sceau rouge ?) afin que les élèves ne puissent pas le consulter

· poser les objets ou images qui ont servi à la présentation
A l’issue de la semaine de présentation, faire associer les objets et les livres (mémoire)

Il paraît aussi nécessaire de construire une frise du temps sur laquelle apparaîtront les dates-clés du rallye (étude de tel ou tel livre, rencontre avec d’autres classes, exposition au Festival du livre…) afin :

· de conserver la trace du travail en cours et/ou accompli et/ou à venir
· que les élèves puissent se projeter et anticiper les différents moments de ce projet
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	Le Prince Grenouille

Frères Grimm

Binette Schroeder

Editions Nord-Sud
	Les musiciens de Brême

Frères Grimm

Père Castor-Flammarion
	Hansel et Gretel

Frères Grimm

Anthony Browne

Kaléidoscope
	Le loup et 

les 7 chevreaux

Frères Grimm

Hervé Le Goff

Magnard jeunesse
	L’oiseau de pluie

Monique Bermond, Kersti Chaplet

Père Castor-Flammarion
	La petite fille 

et le monstre

Albena Ivanovitch-Lair, Robert Giraud

Père Castor-Flammarion


Des propositions de présentation :

	LE PRINCE GRENOUILLE
	Enregistrer ce que dit la grenouille « Fille du Roi… »

Ecrire cette phrase sur un parchemin « royal » que l’on déroulera devant les élèves
	Préparer un tableau du type « calendrier de l’avent »

Ouvrir chaque fenêtre et découvrir : un château, un puits, une balle, une grenouille, un escalier, une couronne
	L’enseignante se costume en princesse avec une grenouille sur l’épaule
	Poser des petites grenouilles sur un escalier et des boules dorées
	Installer une grenouille, une balle dorée, une couronne, une ceinture autour d’un cœur 


	LES MUSICIENS DE BREME
	Théâtre d’ombres

Jouer la scène de la rencontre avec le coq
	Emballer les livres dans des cartons en imitant le système des poupées russes : une boite avec une marotte d’âne, une boite avec une marotte de chien, une boite avec une marotte de chat, une boite avec une marotte de coq, une boite avec le livre et un instrument de musique


	Enregistrer une fanfare

Passer la musique en même temps que l’on place des 4 animaux
	En salle de motricité, les élèves sont installés devant un paravent.

Musique de fanfare en sourdine

L’enseignant ouvre le paravent et découvrent le chemin matérialisé par un tissu posé au sol sur lequel sont installés les 4 animaux dans leur ordre d’apparition

	
	Déposer dans la classe des photos, des posters, des figurines des 4 animaux de l’histoire
	
	Créer un univers sonore

Faire entendre les cris des animaux

Trouver le nom des animaux

Laisser l’enregistrement en libre accès
	


	HANSEL ET GRETEL
	Placer la maison de pain d’épices  (ou en bonbons) au centre de la classe

Faire un chemin de cailloux et un chemin de miettes de pain qui y mènent

Manger ensemble la maison et, à chaque fois qu’un enfant mange un bout de la maison, chanter la ritournelle « Mordille… »

Prendre une photo pour garder une trace


	LE LOUP ET LES 7 CHEVREAUX
	Jeu de Kim tactile

Essayer de deviner ce qu’il y a dans les sacs : craie (écrasée + morceau entier) – farine – pâte à pain – poil de loup
	Organiser un jeu de piste après avoir disposé un gros tas de pierres, un sac de farine, une craie, une aiguille, un puits
	Les enfants trempent leur main dans la farine avant de partir de la classe

Prendre une photo
	Poser une patte de loup sur le rebord de la fenêtre
	Poser un sac de farine, une marionnette du loup, du fil, une aiguille, des cailloux

Enregistrer des sons : « toc, toc », un grognement, un « Ouvrez la porte »

	
	Chanter des comptines sur le thème du loup

Apprendre une ronde ou un jeu dansé sur ce thème
	L’enseignante arrive le matin avec la bouche blanche et la main blanche
	Accrocher un grand rouleau de feutrine au-dessus du tableau

Dérouler le panneau ; les élèves découvrent les images de la chèvre et des 7 chevreaux qui sont scratchés sur le panneau

L’enseignant apporte l’image du loup pour la scratcher sur le panneau, sur l’air d’une comptine puis, jeter dessus de la farine


	L’OISEAU DE PLUIE
	Accrocher une cage avec, à l’intérieur, un bâton de pluie
	Accrocher une cage avec, à l’intérieur, un oiseau que l’on libérera avec les élèves

En même temps, chanter « Ouvrez la cage aux oiseaux »

Prendre une photo de l’événement
	Installer une cage avec une figurine de petit garçon à l’intérieur
	Installer une cage ouverte. Sous cette cage, faire pendre des ficelles sur lesquelles pendent les mots « pluie », « pluie »…

	
	Accrocher une cage avec, à l’intérieur, un oiseau que l’on libérera avec les élèves

Prendre une photo de l’événement
	Apporter une cage vide avec la porte ouverte

Placer des cases en terre cuite au pied de la cage
	Etre à l’extérieur

L’enseignant est habillé en pagne et pile du mil avec son pilon

Un grand oiseau vole au-dessus d’elle (demander la complicité d’une collègue)

Enregistrer le chant d’un oiseau que l’on entend en bruit de fond

La pluie tombe alors (complicité de la collègue)


	LA PETITE FILLE ET LE MONSTRE
	Disposer une calebasse et une cuillère,  un masque de monstre
	Installer un masque de monstre, accrocher une poupée vaudou dans un coin de la classe, poser un poulet sur un plateau
	Théâtraliser

Placer un masque et un bâton devant un grand tissu

Enregistrer les phrases qui se répètent en boucle « Est-ce que ton père est là ?….)
	Disposer une case africaine

Faire entendre la musique des tam-tam

L’enseignant approche une marotte de monstre de la case

L’enseignant arrête la musique

L’enseignant apporte la marotte d’une petite fille qui mange


PREPARER UNE SEQUENCE D’ETUDE

Au niveau des programmes

· B.O n° 3 du 19 juin 2008 :

· palier 1 du socle commun, p. 20
· tableaux de progressivité, GS p. 29/30, CP/CE1 p. 31
· Livret de connaissances et de compétences - Grilles de références du socle commun, maîtrise de la langue, cycle 2, p. 1

· Document d’accompagnement des programmes – Langage à l’école maternelle – Une première culture littéraire – Travailler la compréhension – Créer les conditions d’une mémoire des textes, à partir de la p. 90

· Document d’accompagnement des programmes « Littérature au cycle 3 – 1er livret, 2002 », les pages d’introduction

· Document d’accompagnement des programmes « Lire et écrire au cycle 3 », les pages 26 à 37, chapitre « lire des œuvres littéraires », pages dans lesquelles sont articulées théorie et pratique et où l’on trouve des tableaux associant « compétences » et « mise en œuvre » mais aussi un chapitre « évaluer la lecture ».
PLANS DE SEQUENCE

	Le prince grenouille 

GS
	Les musiciens de Brême GS
	Hansel et Gretel

GS
	Le loup et les 7 chevreaux GS
	L’oiseau de pluie

GS
	La petite fille et le monstre

GS

	Le prince grenouille 

CP
	Les musiciens de Brême CP
	Hansel et Gretel

CP
	Le loup et les 7 chevreaux CP
	L’oiseau de pluie

CP
	La petite fille et le monstre

CP

	Le prince grenouille 

CE1
	Les musiciens de Brême CE1
	Hansel et Gretel
CE1
	Le loup et les 7 chevreaux CE1
	L’oiseau de pluie

CE1
	La petite fille et le monstre
CE1


	LES MUSICIENS DE BREME                                                                                                                                         GS

	Objectifs palier 1

	Objectifs programmes 2008 

· Comprendre une histoire lue par l’enseignant

· Dire, décrire, expliquer après avoir terminé une activité 

· Produire un oral compréhensible par autrui

	Objectif littéraire : 

· Comprendre la structure d’un récit : Le raconter en restituant les enchaînements logiques et chronologiques ;  l’interpréter ou le transposer .

	Préalables indispensables (avec les enfants faibles compreneurs) 

Lexique : Brême, la fanfare, présenter les animaux, présenter les brigands, 

	Evaluation

Je veux que mes élèves sachent : mémoriser une histoire et la raconter avec leurs mots, en respectant la chronologie de l’album

	Séance 1
	Objectif : préparer l’univers des albums, poser le lexique


	Séance 2
	Objectif : relever ce que les enfants comprennent et les confusions qu’ils peuvent faire
Déroulement

· Lire le livre.

· Bilan oral de compréhension (l’enseignant relance : n’avez-vous pas oublié quelque chose ? ensuite ? …) 

· Aide à la compréhension : Jeux

· L’âne va raconter ce qui lui est arrivé. La maîtresse fait un résumé qui peut être faux ou exact.

· Résumé 1 : exact

· Résumé 2 : faux
· Résumé 3 : avec intrus
Trace écrite : dessiner les personnages

	Séance 3
	Objectif : comprendre pourquoi les animaux vont à Brême.
Déroulement

Lecture épisodique animal par animal.

Question : Pourquoi l’âne veut-il s’en aller ?

Idem pour chaque animal jusqu’à la page 11

	Séance 4
	Objectif : repérage dans l’espace. Se construire une image mentale
Déroulement

Réaliser une maquette où l’on place les différents lieux : la forêt, le chemin (bande de tissu) parcouru, la maison

A l’aide des illustrations, les enfants nomment le nom du lieu et racontent ce qui s’y passe.


	Séance 5
	Objectif : mettre en relation l’image et le texte.
Déroulement

Toutes les illustrations du livres, photocopiées, sont dispersées en désordre.

L’enseignant lit un passage.

Les enfants doivent désigner à quelle illustration le passage correspond.

Faire argumenter en posant la question : peux tu nous expliquer pourquoi tu penses que c’est cette image ?
Prolongement : choisir une illustration et demander de retrouver l’image d’avant et celle d’après (essayer de choisir une image avec cause conséquence, ex page 18)
Evaluation : dessine l’image d’avant et d’après
Image p 18

(1ère  planche à gauche)
Trace écrite et évaluation: dictée à l’adulte 

L’enseignant laisse choisir une image, et sous la dictée de l’enfant écrit une légende.

	Séance 6
	Objectif : Faire resurgir le sentiment d’entraide et d’amitié, de force du groupe. Apporter et expliquer les mots : entraide, solidarité
Déroulement

Commencer à lire p 13 : « chacun donna son idée, ils firent un plan »

Montrer l’image p 14 et lire p 14 et 15.

Passer par la théâtralisation de la scène qui montre la cohésion du groupe pour résoudre leur problème de faim ( moment de solidarité)

Faire jouer par quatre élèves l’idée de se mettre ensemble et de faire un « plan »

Faire crier tous les élèves ensemble puis faire faire les cris un par un. 

Constat : Le cri seul n’a pas le même effet que quand tout le monde crie en même temps.

Prolongements possibles

En salle de sport, faire faire des jeux où la solidarité est nécessaire (ex : les déménageurs)

En classe, proposer des jeux coopératifs (ex : le verger, le petit verger – éditions Haba)


	LE PRINCE GRENOUILLE                                                                                                                                            CP

	Objectifs palier 1

LIRE : lire seul et écouter lire des textes du patrimoine et des oeuvres intégrales de la littérature de jeunesse, adaptés à son âge ;

	Objectifs programmes 2008 

Langage oral : 

· Manifester sa compréhension d’un récit lu par un tiers en répondant à des questions e concernant : reformuler le contenu d’un paragraphe ou d’un texte, identifier les personnages principaux d’un récit.

· Décrire des images (illustrations, photographies...).

Lecture : Dire de qui ou de quoi parle le texte lu ; trouver dans le texte ou son illustration la réponse à des questions concernant le texte lu ; reformuler son sens.

	Objectif littéraire : 

Déterminer les caractères des personnages (princesse : capricieuse, ingrate - père : juste, honnête - prince : insignifiant - valet : fidèle)

	Préalables indispensables 

Découvrir le fonctionnement de la BD, la lecture en triptyque, les images séquentielles, les bulles

Avoir une banque de mots : adjectifs précisant les caractères physiques et moraux des héros des ouvrages déjà lus

	Evaluation…Je veux que mes élèves sachent :

· dégager les caractères des personnages (vocabulaire)

· repérer les nouvelles représentations du prince et de la princesse
· reformuler un chapitre de l’histoire
· écouter et mémoriser un texte long
· associer un point de vue au personnage qui correspond 

	Semaine 1


	Séance 1
	Objectif : reformuler l’histoire en repérant les lieux, les personnages, les actions
Déroulement 

L’enseignant lit ( « replonger dans la fontaine » sans montrer les illustrations 

Faire reformuler sans les illustrations en faisant bien dégager les personnages et les lieux
	Trace écrite : le nom des personnages (princesse, grenouille), du lieu (forêt), de l’objet (la balle)

	
	Séance 2
	Objectif : reformuler l’histoire en repérant les lieux, les personnages, les actions
Déroulement 

Faire reformuler le premier épisode avec le support de l’illustration

L’enseignant lit de « Le lendemain » ( « déposa dans un coin » sans montrer les illustrations 

Reformulation de cet épisode sans les illustrations
	Trace écrite : ajout d’un personnage supplémentaire, le père

	
	Séance 3
	Objectif : reformuler l’histoire en repérant les lieux, les personnages, les actions
Déroulement 

Reformulation du deuxième épisode avec l’illustration

L’enseignant lit de « Une fois la princesse… » ( « ils s’endormirent » sans montrer l’illustration 

Reformulation sans illustrations
	Trace écrite : la transformation

	
	Séance 4
	Objectif : reformuler l’histoire en repérant les lieux, les personnages, les actions
Déroulement 

Reformulation du troisième épisode avec l’illustration

L’enseignant lit de « Au matin… » ( la fin, sans montrer l’illustration 

Reformulation sans illustrations
	Trace écrite : un nouveau personnage, le valet


	Semaine 2
	Séance 5
	Objectif : décrire les caractères physiques et moraux de chaque personnage
Déroulement

L’enseignant a relevé les phrases qui concernent la princesse et les donnent aux élèves

· page de la fontaine : mépris

· page de la fuite : mensonge

· page du roi : mensonge, dégoût, obéissance

· page du corridor : mépris

· page de la chambre : colère, violence

· page de la nuit : résignation sans frustration
En s’appuyant sur le texte, on essaie de donner le mot exact ou l’expression qui caractérise la princesse à chaque page – l’enseignant note
	Trace écrite : 
Lister le vocabulaire qualifiant chaque personnage

+

Copie des passage et des illustrations correspondantes

	
	Séance 6
	Objectif : décrire les caractères physiques et moraux de chaque personnage

Déroulement 

Même travail avec la grenouille (tenace, maligne) et le prince

Même travail avec le valet
	

	Semaine 3
	Séance 7
	Objectif : associer un point de vue au personnage qui lui correspond

Déroulement 

Par groupe. Chaque groupe travaille sur un des 3 personnages : princesse/ grenouille/valet (fonctionnement en atelier)

Deux modalités de travail

· Des pages du livre sont judicieusement choisies par l’enseignant.  Des bulles vierges sont découpées. Les élèves remplissent les bulles en dictée à l’adulte

· A l’oral, l’histoire est reformulée avec le point de vue d’un personnage [JE]

A la fin des ateliers, mise en commun

	
	Séance 8
	Objectif : évaluer les critères retenus

Déroulement 

Plusieurs modalités possibles :

· colorier d’une même couleur ce que dit un personnage

· associer un personnage et une bulle

relier un personnage et les adjectifs qui le caractérisent


	LA PETITE FILLE ET LE MONSTRE                                                                                                                                                       CE1

	Objectifs palier 1 

Dire : s’exprimer clairement à l’oral en utilisant un vocabulaire approprié

Lire : dégager le thème d’un paragraphe ou d’un texte court

	Objectifs programmes : faire un récit structuré et compréhensible par un tiers ignorant de l’histoire racontée ;

	Objectif littéraire : étudier la figure du monstre dans les contes.

	Préalables indispensables : 

- Décider de la classe à laquelle on présente le conte 

- Planifier la date de présentation

- Planifier une séance de mise en réseau Choix de la classe de présentation et travail en lien  (cycle3)

	Evaluation

Je veux que mes élèves sachent :

-  Identifier les personnages et ce qui les fait agir.

- Repérer les éléments de causalité et les comprendre.

- Repérer les différents temps de l’histoire et la succession des évènements

- Reformuler l’histoire

- Présenter l’histoire au tiers et s’assurer de la compréhension

· par des exercices dans l’autre classe 

· par le débat

	Séance 1
	Objectif : Créer un référent commun

Expression sur papier de la représentation mentale du monstre

Déroulement

Consigne de la maîtresse : dessiner un monstre 

Mise en commun 

Affichage

Organisation de la classe : par groupe

Lister tous les éléments caractéristiques des monstres physiques et moraux (inventaire) 

Y ajouter les caractéristiques morales et physiques des monstres des contes en lecture offerte

	Séance 2
	Objectif : Caractériser les différents personnages et les reconnaître

Lecture par l’adulte et identification des personnages et rapprochement avec les séances de mise en réseau

Retour à leur dessin et classement selon le type de monstre. 



	Séance 3
	Objectif : Étude de la causalité et le débat interprétatif

Déroulement : reprendre la lecture à l’envers . Questionnement par personnage (préparation du débat) 


	Séance 4
	Préparation de la présentation par personnage ou par étape 

Objectif : repérer la chronologie

Déroulement : travail sur les images en temps collectif

Choisir les modalités

	Séance 5
	Objectif : reformuler l’histoire à l’aide d’un support

Déroulement

Dire l’histoire avec les images (dont intrus) avec des objets  ( avec intrus) 

Organisation par groupe

	Séance 6
	Objectif : dire  l’histoire 

Dire l’histoire à l’aide de la théâtralisation 

	Séance 7
	Préparation du débat (1)  sur le contenu

Objectif : Interpréter 

Expression et recueil des points de vue

Classer des éléments de débat et les éléments indécidables

	Séance 8
	Préparation du débat ( 2) sur la forme

Objectif : apprendre à argumenter


	HANSEL et GRETEL illustré par Anthony Browne                                                                                                   CE1                                                                                              

	Socle commun:

Lire un texte du patrimoine

	Objectifs programmes : 

Participer à un échange, questionner les images, donner un point de vue en respectant les règles de communication.

	Objectif littéraire :

Comprendre comment l'image s'articule avec le texte

	Préalable:

Jeux d'observations visuelles (puzzle, lecture d'images...)

	Evaluation

Je veux que mes élèves sachent : 

· reconnaître l’univers de l'illustrateur Anthony Browne

· voir la pertinence d'une illustration par rapport à un texte

· voir les non-dits grâce à l'image

	Séance 1
	Objectif : montrer qu'on est obligé de faire un choix pour illustrer au mieux.

Pour commencer : lecture du passage « A la lisière...idée. »+ texte écrit sur paperboard ou grande affiche.

Prendre un temps pour les difficultés lexicales (bûcheron, lisière, famine, s'abattit, profonde forêt, perdre le sommeil, fort chagrin, ouï) les difficultés liés au référents culturels: belle-mère, seigneur

· Consigne 1: quels sont les personnages de l'histoire? Les souligner en couleur sur les affiches.

· Consigne 2:Que sait-on d'eux? L'entourer et lister à côté des affiches.

· Consigne 3: Où se passe l'histoire?

· Consigne 4: « On va maintenant dessiner ce début de l'histoire. Je suis la main qui illustre la scène. Dites-moi ce que je dois dessiner sur la feuille. On est les illustrateurs! »
Conclusion : Mise en avant de la nécessité de faire 2 dessins pour représenter 2 moments bien différents.

	Séance 2
	Objectif : mettre en avant qu'il y a plusieurs représentations pour un même texte et qu'un illustrateur est obligé de faire des choix.

Pour commencer : lecture du passage « Hansel sortit...cailloux blancs» + texte écrit sur paperboard ou grande affiche.

Difficultés prévisibles: (lexicales) clair de lune, emplir ses poches, sœurette, l'aube, quignon de pain, déjeuner, veille sur nous, fermer la marche, nigaud, marâtre, scintille, cheminée, discrètement.(compréhension) qui ment et pourquoi? Pourquoi va t on ramasser du bois?

Consignes: Vous allez tous dessiner ce qui peut aller avec ce texte.

Mise en commun des dessins et observations

Conclusion: on a plein d'illustrations différentes pour un même texte. Certains ont dessiné des choses et d'autres non...l'illustrateur fait donc des choix!

Même chose que pour la séance 1: nécessité de faire 2 dessins car 2 temps


	Séance 3
	Objectif : il y a plusieurs représentations pour un même texte + on fait des choix en tant qu'illustrateur

Pour commencer : lecture du passage « lorsqu'ils furent...abandonnés » + texte écrit sur paperboard ou grande affiche.

Difficultés possibles (lexicales) s'assoupir, bon feu, le nuit tombe, vauriens, cru, en revanche (sens) son cœur pleurait, traitement du mensonge et non-dits (anaphores) (syntaxe) ils suivirent jusqu'à la maison le chemin

Consigne: « Souvenez-vous, est ce qu'il y a un moment de l'histoire ou 2 moments? Définir lesquels. 

Faire 2 groupes et faire 2 commandes de dessins. Après avoir relu tel passage pour tel groupe et tel passage pour l'autre groupe.

Observations des dessins

Conclusion :  il y a toujours des idées et des choix différents pour un même texte.

	Séance 4
	Objectif : idem
« mais la famine....miettes de pains »

difficultés possibles: (lexicales) sévir, se plaindre, demi-miche, garnements, nigaud (sens) en réalité, traitement du mensonge et des non-dits, problèmes de temporalité, simultanéité des évènements dans la syntaxe

Activité choisie :pas de dessins mais mise en scène sur maquette des lieux, des personnages et de leurs déplacements

	Séance 5
	Objectif : idem

« lorsque la lune...tout aise »

Difficultés possibles (lexicales) sans repères, mélodieux, sucre filé, quels régals, voix sourde, mordille, grignote, logis, vent providentiel, festin, brusquement, tout aise.

Activité choisie : Dessiner la scène de la maison (en arts visuels)

	Séance 6
	Objectif: comprendre que l'image est au service du sens

« un repas...morts ensemble »

Difficultés possibles (lexicales) noix, rassasié, aimable, en apparence, vue basse, flairait, trois lieues, empoigna, puisa, engraisser, dodu, grassement, glaner, tâte, perdit patience (sens) pour comprendre la ruse il faut se souvenir qu'elle a la vue basse.

Activité choisie: jouer la scène pour comprendre la ruse

	Séance 7
	Objectif: l'image au service du sens

« tôt le matin...l'un de l'autre »

Difficultés possibles (lexicales) tôt le matin, pâte pétrie, enfourner, rôtir, empoté, glisse-toi, tabouret (banc au Sénégal) engagea

Activité choisie : jouer la scène pour comprendre la ruse

	Séance 8
	Objectif: idem
« avant de partir...l'un après l'autre »

Difficultés possibles (lexicales) recoin, abriter, promptement, lieux et lieue, canard, fillette, franchie, progressivement, alentour, enlacèrent, butin, désormais (sens) la rivière arrêta

Activité choisie : ajouter la rivière sur la maquette


	LE LOUP ET LES 7 CHEVREAUX                                                                                                                                   CE1

	Objectifs palier 1: 

DIRE -  s'exprimer clairement à l'oral en utilisant un vocabulaire approprié

LIRE  - lire seul, à haute voix, un texte comprenant des mots connus et inconnus

- lire seul et écouter lire des textes du patrimoine et des oeuvres intégrales de la littérature de jeunesse, adaptés à son âge.

- dégager le thème d'un paragraphe ou d'un texte court

ECRIRE – utiliser ses connaissances pour mieux écrire un texte court

- écrire de manière autonome un texte de 5 à 10 lignes.

	Objectifs programmes : 

LANGAGE ORAL 

Faire un récit structuré (relation causales, circonstances temporelles et spatiales précises) et compréhensible pour un tiers ignorant des faits rapportés ou de l'histoire racontée.

Participer à un échange : questionner, apporter des réponses, écouter et donner un point de vue en respectant les règles de la communication.

LECTURE

Lire silencieusement un texte en déchiffrant les mots inconnus et manifester sa compréhension dans un résumé, une reformulation, des réponses à des questions.

Ecouter et lire des oeuvres intégrales courtes ou de larges extraits d'oeuvres plus longues.

Identifier les personnages, les événements et les circonstances temporelles et spatiales d'un récit qu'on a lu.

Lire ou écouter lire des oeuvres intégrales, notamment de littérature de jeunesse et rendre compte de sa lecture

ECRIRE

Concevoir et écrire de manière autonome une phrase simple, puis plusieurs, puis un texte narratif ou explicatif de 5 à 10 lignes.

	Objectif littéraire : Comprendre ce qu'est une ruse

	Préalables indispensables : code de la BD / correspondance texte-image (décalage)

Objectif langagier: meunier / pendule / prairie /

	Evaluation

Je veux que mes élèves sachent : 

	Séance 1
	Objectif : Identifier les circonstances spatiales d'un récit qu'on a lu

Lecture de l'album en entier par le maître (sans montrer les illustrations)

A l'oral collectif : Questionnement

- Où va le loup > noter les différents lieux énumérés au tableau

Mise en groupe : 4 groupes

· Maquette de l'histoire avec les différents lieux > Reformuler l'histoire en retraçant l'itinéraire du loup (dirigé par le maître)

·  Dessiner son loup (individuel)

3) Retrouver des images intruses parmi celles représentant les lieux de l'histoire. (individuel)

4) Retrouver le bon résumé de l'histoire (un bon lecteur par groupe, les autres doivent choisir le bon résumé.)

	Séance 2
	Objectif : Identifier les personnages d'un récit qu'on a lu

Relecture de l'album en entier par le maître (en montrant les illustrations)

A l'oral collectif : Questionnement

- Qui sont les personnages de l'histoire > noter les différents personnages énumérés au tableau

- Trouver des adjectifs pouvant qualifier les personnages (la mère, les chevreaux + le petit dernier, le loup, le meunier)

Evaluation individuelle : Associer des images des personnages à des adjectifs qualificatifs


	Séance 3
	Objectif : Reformuler la pensée du loup pour comprendre son intention de se faire passer pour la mère par une ou plusieurs phrases.

Album p.6, 7

Par groupe, créer une bulle de ce que pense le loup à partir de qu'il dit (« Je vais me faire passer pour la maman et comme ça, les chevreaux m'ouvriront la porte et je pourrais les manger »)

> donner la bulle « Ouvrez la porte mes petits, c'est moi votre mère et je vous rapporte à tous quelque chose »

> différencier bulle/ampoule

> comparer les différents productions des élèves et valider

A l'oral collectif

faire comprendre que cela échoue car il n'a pas la voix aussi douce que celle de la mère > argument donné par les chevreaux

se mettre d'accord pour choisir une bulle relatant ce que pense le loup
Théâtralisation avec la voix off de ce que pense le loup.

	Séance 4
	Objectif : Reformuler la pensée du loup qui comprend qu'il doit avoir la voix aussi douce que celle de la mère.

Album p.8, 9
Même démarche que séance 3 :

- Enfants en difficulté en atelier dirigé avec le maître.

- Les autres en autonomie par groupe de 2
Synthèse générale sur la 1ère ruse : la craie

> insister sur la différence entre ce que dit le loup et ce qu'il pense.

Essayer de caractériser le loup (rusé, malin)

> essayer de faire le parallèle avec d'autres personnages rencontrés au travers d'autres histoires (renard, lièvre...mise en réseau avec affichage des différentes histoires de ruse).

> faire émerger le fait que la ruse ne fonctionne pas.

	Séance 5
	Objectif : Comprendre la seconde ruse.

Rappel de la séance précédente : Ruse de la craie

> Expliquer pourquoi la ruse n'a pas fonctionné (à partir de l'illustration p.11 en faisant émerger le fait que la ressemblance avec la mère n'est pas complète : malgré la voix douce, sa patte est noire)
Reformuler la pensée du loup (album p.12/13)

Lire aux élèves le dialogue du loup avec le boulanger et le meunier.

> Reformuler la pensée du loup (cf séance précédente)

> Théâtralisation avec voix-off.

Synthèse de la ruse (lecture p.14/15)

> faire émerger le fait que la réussite est due à l'association des deux ruses (craie + farine / voix + couleur)

	Séance 6
	Objectif : Différencier les deux ruses

Reformulation collective de l'histoire (jusqu'à p.15) et des deux ruses
Théâtralisation : reprise des différentes scènes déjà travaillées.
Evaluation individuelle : 

- 3 ampoules vides ; 3 bulles vides et 6 étiquettes (3 étiquettes « ce que pense le loup » et 3 étiquettes « ce que est dit dans le texte »)

1) Associer les étiquettes « ce que pense le loup » aux ampoules et associer les étiquettes « ce que dit le loup » aux bulles (par collage)

2) Associer deux par deux les étiquettes « ce que pense le loup » avec les étiquettes « ce que dit le loup » (en les coloriant d'une même couleur.)


