Les engrenages
Séance 1 – Découverte du matériel
· Présenter un objet du quotidien utilisant un engrenage (essoreuse…)
· Reproduire le mécanisme d’une image (engrenage simple en 2D) à partir du matériel présenté

· Mise en commun des montages et validation par la classe

· Vocabulaire : roue dentée, plot, plaque, roue meneuse/menée

Séance 2 – Nombre de tours
· Comment faire tourner une roue plus vite / plus lentement ? (2 roues)
· Commande de matériel (réutilisation vocabulaire)
· Définition des règles : 
roue plus petite : multiplication

roue plus grande : démultiplication

· Trace écrite : tableau double entrée « nombre de tours »

Séance 3 – Sens de rotation
· Comment faire pour que deux roues tournent dans le même sens / en sens inverse ?
· Commande de matériel

· Définition des règles : 
même sens = nombre impair de roues

sens différents = nombre pair de roues

· Trace écrite : tableau nombre de roues pour avoir le même sens de rotation / des sens de rotation différents

· Exercice d’application : trouver le sens de chaque roue sur des schémas d’engrenages (donner le sens de rotation d’une des roues)

Séance 4 – Construction d’engrenages
· Contraintes : 
augmenter / réduire le nombre de tours de la dernière roue
utiliser un nombre de roues précis

· Trace écrite : schématisation

Séance 5 – Evaluation
· Redistribuer les schémas de la séance 4 (vérifiés) aux élèves en 2 exemplaires
· Anticiper comment ça va tourner (sens, vitesse) pour la roue finale

· Vérifier en montant le schéma (après avoir rendu l’évaluation)

MÊME SÉQUENCE EN 3D
