
Le jeux des six familles

Matériel : 6 cartes pour chaque famille, 36 cartes en tout. Chaque famille représente un conte du rallye-lecture. Sur chaque carte apparaît le nom d’un personnage, d’un lieu ou d’un objet du conte.
Le loup et les 7 chevreaux : le loup -  la mère chèvre – les 7 chevreaux – l’épicier – le meunier – le boulanger.
Les musiciens de Brême : l’âne, le chien, le chat, le coq, les 3 voleurs, la ville de Brême.
Hansel et Gretel : Hansel, Gretel, le père, la belle mère, la sorcière, la maison en pain d’épices.
Le prince grenouille : la princesse, le prince, le roi, la grenouille, le valet Henri, la balle en or.
L’oiseau de pluie : Banioum, la grand-mère, le père, le grand sage, le perroquet et le singe, l’oiseau de pluie.
La petite fille et le monstre : Skatikélé, la maman, le papa, le monstre, les champs, le poulet.
Le but du jeux : réunir le maximum de familles aussi complètes que possible.
Points : gagnants 3, égalité 2,  perdants 1
Les règles du jeux : Deux équipes s’affrontent.
On distribue 6 cartes à chaque équipe  (12 si on veut raccourcir la durée de jeux), les cartes restantes sont posées au milieu, retournées (côté personnages caché) et constituent la pioche. On choisit l’équipe qui commence avec une « ploufe » (par ex  amstramgram …). L’équipe choisie  demande à l’autre une carte qui pourrait lui permettre de compléter une famille, ex vous avez 3 cartes de la famille Hansel et Gretel, vous demandez donc l’une de celles qui vous manque.
· Si l’équipe adverse a la carte demandée elle doit la donner et dans ce cas la première équipe peut jouer à nouveau.
· Si l’équipe adverse n’a pas la carte demandée la première équipe doit alors piocher une carte dans le tas au milieu de la table. Si c’est la bonne pioche (carte demandée) l’équipe peut rejouer, sinon elle passe la main à l’équipe adverse.
La deuxième équipe demande une carte à son tour, et ainsi de suite.
Le jeux s’arrête quand l’une des deux équipes a réuni la totalité des six familles, ou au bout d’un temps donné (dix minutes par exemple). Dans ce cas, gagne l’équipe qui a le plus de familles complètes.
