
La règle du jeu de mémory de Claude Boujon

Matériel 
[bookmark: _GoBack]Jeu de cartes de couleur avec des illustrations de couvertures.

Pour débuter la partie, déposer toutes les cartes mélangées face contre table de façon à ce que les images ne soient pas visibles. 
Le premier joueur découvre 2 cartes, si elles sont identiques, il les remporte sinon il les cache à nouveau. 
C'est ensuite au joueur suivant de retourner 2 cartes et ainsi de suite... 
Le but étant de tenter de mémoriser l'emplacement des différentes cartes afin de retourner successivement les 2 cartes identiques formant la paire pour les remporter. 
Quand le joueur remporte une paire, cela lui donne le droit de rejouer. 
La partie est terminée quand toutes les paires ont été trouvées. 
Le joueur qui a remporté le plus de cartes a gagné la partie.

La rigle du jeu de mémory de Claude Boujon
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