JEU DE L’AVEUGLE

à partir de tous les livres
But du jeu

Reconnaître les objets figurant dans les livres

Matériel

Des objets :

· Rafara : œuf, souris, caillou, plume

· Barbe bleue : clé, barbe, couteau

· Les Fées : rose, grenouille, pierre précieuse, serpent, cruche

· Petit Poucet : couronne, bonnet, pain, bottes

· Chat botté : chat, lapin, chapeau, moulin

Les ouvrages en double (une série pour chaque équipe)

Deux tables (une par équipe)

Fil à linge

Chaque objet sera tenu par une ficelle avec un crochet

Des bandeaux

Nombre de joueurs : 4 à 6 (2 équipes)

Règle du jeu

Tous les objets sont rangés dans un carton.
Les livres sont rangés sur les deux tables, une série sur chaque, une pour chaque équipe

Les deux premiers élèves de chaque équipe ont les yeux bandés

L’enseignante accroche 1 ou 2 objets de chaque album sur un fil à linge avec leurs crochets

Les deux premiers élèves viennent tâter un objet, le reconnaissent, le décrochent et vont le porter sur l’ouvrage auquel il correspond

L’enseignante remet d’autres objets pour les deux élèves suivants qui ont les yeux bandés… et ainsi de suite jusqu’à épuisement des objets

A la fin, vérification de l’exactitude des déposes
