JEU DES SYLLABES

Matériel

18 cartes correspondant aux 18 syllabes des titres de livres

2 cartes intruses (« di » et « des »)
	le
	
	fées
	
	ra
	
	fa
	
	des

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	les
	
	pe
	
	tit
	
	pou
	
	di

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	la
	
	bar
	
	be
	
	bleue
	
	ra

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	le
	
	chat
	
	bot
	
	té
	
	cet


Préalable

En regroupement :

· Au tableau, avec toutes les étiquettes

· Sur une table, avec les mêmes étiquettes cachées

Couvertures des ouvrages avec schéma sonore

	Couverture

La Barbe

Bleue
	
	Couverture

Le Petit Poucet
	
	Couverture

Les fées
	
	Couverture

Le chat botté
	
	Couverture

Rafara

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


L’enseignant lit une carte « ra » et demande à un élève d’aller poser la syllabe au bon endroit sous l’illustration dans les cases prévues à cet effet

But du jeu

Reconstituer le plus de titres de livres possible, le plus rapidement possible avec les cartes/syllabes

Nombre de joueurs : 4 élèves (2 équipes)

Règle du jeu

Sur la table, les cartes/syllabes sont retournées. 

Chacun leur tour, les élèves retournent une carte, la lisent et vont la placer sous la couverture correspondante au bon endroit

Le jeu est terminé quand les 5 titres sont reconstitués
