- danse
Littérature/maîtrise de la langue :


- conte : tradition orale (le griot en Afrique, les auteurs en Europe), la structure du conte et ses éléments types (lieux, personnages, aides, objets magiques,….), écrire un conte (en collectif, en individuel, projet d’écriture,…)


+ intertextualité : Hansel et Gretel/Cendrillon/Baba Yaga (relever les éléments relatifs à chaque conte/trouver d’autres inférences/écrire un conte en utilisant des inférences….)


+ transformer un conte célèbre en le transposant dans un autre lieu (le Petit Chaperon rouge au Pôle nord ou Cendrillon en Asie, par exemple)


+ personnage de l’ogre : personnage typique de nombreux contes, créer un ogre, le décrire à l’oral/à l’écrit, l’insérer à un conte célèbre,…


- vocabulaire : découvrir un vocabulaire spécifique à l’Afrique, qui peut être utilisé dans des exercices d’écriture poétique


+ trouver des synonymes, des antonymes, des mots de la même famille, faire des recherches dans le dictionnaire, élaborer un champ lexical,… + mots d’origine africaine dans le langage courant/ les proverbes et expressions d’Afrique


- maîtrise de la langue : travail sur les adjectifs et leurs accords, les verbes et les temps du récit, les connecteurs pour enchaîner les actions, les expansions du nom pour éviter les répétitions,…


- réseaux littéraires sur les contes et l’Afrique (albums, romans, poésies, rallye lecture, défi lecture, lecture offerte, lecture orale)


et sur l’auteur/illustrateur A C de Boël





Anglais :


- les animaux de l’Afrique


- conte africain en anglais





Les arts :


- les arts visuels :  - l’art africain : peinture, sculpture, masque, objets de la vie quotidienne, tenues, habitat, paysages, faune et flore…


- les artistes inspirés par l’Afrique : Picasso


- graphismes d’inspiration africaine : reproduction, pochoirs, illustrations de l’album,…


- l’éducation musicale : découvrir la musique et les chants africains (traditionnels et modernes)


+ les instruments traditionnels africains


+ comptines dans différentes langues africaines


+ l’inspiration africaine dans les musiques européennes











Mathématiques :


- awalé : jeu traditionnel à fabriquer et utiliser


- symétrie : masque africain, frise, batik


- découvrir un autre système de numération


et d’autres monnaies d’échanges, de mesures





Culture humaniste :


- approche de la culture africaine : traditions et coutumes (Afrique d’aujourd’hui, Afrique d’autrefois)


- liens entre l’Afrique et la France : les grandes expéditions, la christianisation, la colonisation, l’immigration, l’intégration…


- l’Afrique : un continent multiracial (carte du continent, carte du monde, connaître quelques pays, quelques drapeaux, …) + la francophonie


- pays chaud : mode de vie, le désert, le nomadisme, la faune et la flore spécifique





Sciences :


- le soleil : rôle et méfaits pour la santé


+ travail sur l’ombre et la lumière


- les planètes/l’espace/la lune/les saisons


- l’alimentation : se nourrir, l’équilibre alimentaire, hygiène alimentaire


- l’eau : source de vie, l’eau sur Terre, à quoi sert l’eau, d’où vient l’eau de pluie ?


la saison des pluies…


- la faune et la flore africaine





Education physique et sportive :


- danse africaine : traditionnelle/moderne + jeux d’expression corporelle


- limbo : pratique gymnique traditionnelle (passer sous une barre)


- lutte : sport pratiqué en Afrique


(organiser une initiation aux jeux d’opposition)


- jeux collectifs : en lien avec l’Afrique, comme le lion et les gazelles, la rivière aux crocodiles,…


- course d’orientation : s’orienter, apprendre à se repérer sur une carte, utiliser une boussole





Rafara


Conte populaire africain


A. C. de Boël





Education civique et morale : 


- relation dans la fratrie/famille recomposée


- la vengeance et le pardon


- qu’est-ce que le bien et la mal ?


- découvrir une autre culture et la respecter


- la tradition orale


- découvrir une autre langue : le lingala (comptines traduites dans cette langue)








