LA RANDONNEE DE RAFARA

à partir de l’ouvrage « Rafara »
But du jeu

Réussir à sortir du plus de labyrinthes possibles

Matériel

6 labyrinthes différents sur 6 fiches plastifiées (en double)

les labyrinthes devront conduire Rafara de la maison de Trimobé jusqu’à chez elle

12 feutres effaçables

2 tables

Une cloche

Nombre de joueurs : 4 à 6 (2 équipes)

Règle du jeu

Tous les élèves de  l’équipe sont assis à une table.
Devant chacun d’eux, un labyrinthe différent et un feutre.

Les élèves observent le labyrinthe, cherchent à s’y repérer visuellement

L’adulte fait tinter la cloche ; tous les élèves en même temps doivent tracer le chemin qui mènera Rafara de chez Trimobé jusqu’à chez elle

L’adulte fait tinter la cloche au bout de 5 min ; les élèves posent leur feutre.
L’adulte  compte le nombre de labyrinthes réussis dans chaque équipe.
Cela correspondra au nombre de points acquis.
