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Les règles du jeu par les CE1b de Jean Mermoz

· 3 ou 4 équipes de 4 à 4 joueurs.
Matériel : Des cartes avec les mots, les expressions, les phrases et les titres tirés des livres du parcours. Des feuilles blanches, des gommes, des crayons à papier et un sablier de 2 minutes.
Dans chaque équipe est choisi un premier dessinateur, qui changera à chaque nouvelle carte à deviner.
Les dessinateurs piochent et regardent la même carte, sans la montrer à leurs coéquipiers. 
Au top départ on retourne le sablier et les dessinateurs commencent à dessiner.
L’équipe qui devine la première gagne un point.
L’équipe qui a le plus de points à la fin du jeu a gagné.


