Synthése des points abordés lors du stage / aide a la démultiplication

Les procédures pour dénombrer, calculer

Correspondance terme a terme, comptage
surcomptage, subitizing ,recomptage,
décomptage

Trame de variance autour du

Nombre de joueurs

Nombre de dés / de cartes

Choix des dés : constellations, nombres
écrits €

Construction du nombre

Approche cardinale

Approche ordinale

Fonctions du nombre

Mémoriser des quantités

Comparer

Anticiper

Communiquer

Répérer une position

Les différentes désignations du nombre

Les enjeux

Apprentissages numériques
avec des jeux de société

Choix des cartes

Nombre de tours

But du jeu

Choix des pistes

Régle (simple a complexe)

Temps

Outils pour compter, référentiel de jeu

/

La dimension culturelle

La dimension sociale

Le jeu, c’est le travail de I'enfant,
c’est son métier, c’est sa vie... ».
Pauline KERGOMARD, en 1886

Progression des jeux

cycle

Les apprentissages en langue orale :
Lexique syntaxe reformulation, parler du
jeu

Les apprentissages en langue écrite : les
invariants de cet écrit

Les apprentissages en mathématiques

Programmation dans I’année et dans le

Conception de jeu / création

Dans les classe

A partager, a communiquer , entre les
différentes classes d’'une école, dans le cadre
d’'une porte ouverte avec les parents d’éleves.




