
P R O J E T  M O B I L E S  E T  A U T O M A T E S

Construisons une carte animée 
avec les CM2 B (Ouagadougou)…



1 – Découvrir l’objet à reproduire



Observer - Manipuler - Tester

Comment ça 
marche ?



2 – Représenter le mécanisme caché



Modéliser

Utilisation des engrenages



3 – Réaliser un prototype 
pour vérifier ses hypothèses

Comment 
fixer la 

languette sur 
la roue ?



Expérimenter 

J’ai trouvé ! 



4 - Confronter son prototype à celui des autres



5 – Institutionnaliser



Comprendre



6 – Réaliser sa carte animée



Mesurer - Concevoir - Personnaliser 



7 – Admirer



Tester


